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m ersten und zweiten August 2015
versammeln sich nun zum vierten
Mal Fans aus aller Welt und allen
Altersgruppen in der Stuttgarter
Umgebung, genauer gesagt im Forum am
Schlosspark in Ludwigsburg.
Wozu?

Um die GalaCon zu besuchen, eine der grof3-
ten europdischen Fanconventions zum Thema
My Little Pony: Friendship is Magic. Klingt
irgendwie merkwiirdig? Ist es nicht einmal so
sehr.

Um zu dem Ganzen ein wenig Hintergrund-
wissen zu bekommen, muss man ein wenig
ausholen und zurtickgehen ins Jahr 2010.
Damals wollte der Spielzeughersteller Hasbro
den Erfolg der Serie My Little Pony wieder an-
kurbeln, eine Serie die in den 80ern auftauchte
und wie so einige animierte Serien nur ein Ziel
hatte: den Verkauf von Spielwaren anzutreiben.
Als jedoch bekannt wurde, dass Lauren Faust
in das Projekt involviert wurde, horchten die
ersten Cartoonfans auf. Durch Serien wie die
~Powerpuff Girls* und ,,Foster's Home For
Imaginary Friends* war der Name Lauren
Faust bereits ein Begriff unter den Cartoon-
Enthusiasten. Gleichzeitig gab es jedoch auch
Bedenken dabei, dass die bekannte Autorin nun
dazu herangezogen wurde, eine Cartoonserie
mit zu produzieren, die den Verkauf von
Spielzeugen als Ziel hatte. Diese Art Sendung
ist im Allgemeinen eher nicht dafiir bekannt,
besonders viel Tiefe in der Handlung zu besit-
zen.

Die Pilotfolgen der Serie liefen zum ersten
Mal am 10.10.2010.

Sie erzihlten die Geschichte von sechs Hel-
dinnen, sechs Ponys im magischen Land
Equestria, denen die Aufgabe zufillt, gegen
eine alte Prophezeiung anzukdmpfen, sich
vielen Gefahren zu stellen und am Ende eine
bése Prinzessin zur Vernunft zu bringen.

WAS SICH ANHORT wie das Einmaleins
der Mirchen fand neben Kritikern auch
damals schon die ersten Anhiinger. Anfangs
noch in Sparten auf Imageboards wie 4chan
oder anderen Seiten nahm die Zahl der Fans
rapide zu, weshalb als néchster Schritt die
Abspaltung von diesen Seiten erfolgte und
die Szene sich selbststindig machte. Das ra-
sante Wachstum setzte sich fort und so hat
zum jetzigen Zeitpunkt die Website ,,Equest-
ria Daily®, welche als Hauptadresse fiir
Neuigkeiten zur Serie und der Fangemeinde
dient, iiber eine halbe Milliarde Aufrufe ver-
zeichnet und ,,bronies.de®, das groBite
deutschsprachige Forum, zihlt tiber 10.000
Mitglieder.

Auch ein Begriff flir die Fans wurde recht
schnell gefunden: Brony, ein Kofferwort
aus Brother und Pony, da in den Anfingen
und auch heute noch ein GroBteil der Fans
entgegen aller Annahmen ménnlich war
und ist. Fiir weibliche Fans kam spiter der
Begrift ,,Pegasister” auf, abgeleitet von Pega-
sus und Sister, welcher aber viel seltener ge-
nutzt wird.

Mittlerweile stehen vor dem Forum in Ludwigs-
burg bereits lange Warteschlangen an den Ein-
lassschaltern. Es ist schon jetzt ein ziemlich
bunter Haufen, da sich neben eher unscheinba-
ren Gésten auch bereits Leute in Kostiimen und
sogar Ganzkorperanziigen, unter Fans als ,,Fur-
suit* bezeichnet, eingefunden haben.

Ich selbst besitze auch ein Ticket fiir die Ga-
laCon, kann jedoch dank einem Pressepass die
Warteschlange auslassen und schon vor dem
offiziellen Einlass hinein. Eine Erfahrung, die
nach zwei besuchten Events etwas Neues ist.
Im Inneren werden noch die letzten Vorberei-
tungen abgeschlossen. Vor allem die Héndler
kiimmern sich um die letzten Feinheiten an
ihren Verkaufstischen. Die Ruhe vor dem kom-
menden Ansturm liegt deutlich spiirbar in der
Luft. Schlieflich kommt der Moment, auf den
alle Giste vorfreudig und ein paar Mitglieder
der Organisation mit gemischten Gefiihlen ge-
wartet haben:

Die Einlasstore 6ffhen sich. Zwei Tage voller
Spal3, Trubel und jede Menge Theater um
pastellfarbene Ponys haben begonnen.

Monatelange

Vorbereitung und Planung -
in diesem einen Moment
zahlt es sich aus.



Prompt stiirmt die Menge unter Jubelschreien
heran. Bis zur offiziellen Eréffnungszeremonie
ist noch etwas Zeit und so beginnt der inzwi-
schen bestens bekannte erste Ansturm auf die
Tische der Héndler. Ein GroBteil der Dinge, die
man hier erwerben kann, sind nur auf Veran-
staltungen wie der GalaCon erhéltlich und
dementsprechend hoch sind einige der Preise.
Manche Besucher haben schon genau im Sinn,
was sie denn suchen und bei wem sie es
finden. Hier geht zum Teil Ware mit Preisen im
vierstelligen Bereich iiber die improvisierten
Ladentheken.

Andernorts vor dem T :

Haupthalle genutzt wird, bildet sich lan

eine Menschentraube. Dort wird bald die Er-
offhungszeremonie stattfinden, und wer
friiher kommt, kriegt die besseren Plitze. Ich
komme mit Fans ins Gespriich, wobei die
Hauptsprache wihrend der ganzen Veranstal-
tung Englisch ist, denn schlieilich kommen
die Leute fiir die GalaCon aus der ganzen
Welt nach Ludwigsburg. Und so vergeht die
Zeit recht schnell bis auch die Saaltore sich
offhen und ein zweiter, kleinerer

Ansturm auf die vordersten Sitzreihen in

dem beeindruckenden Raum beginnt, der den
Erstbesucher dazu einlidt, den Eindruck in sich
aufzunehmen.

IM TIC PREIS IST jede Einzelveransta
tung bis auf die Autogrammstunden inbegrif
extra Eintritt flir die Events in den Silen wie
zum Beispiel Fragerunden mit Ehrengéisten
oder Workshops gibt es nicht.

So dauert es auch nicht la bis die gut
1000 Plitze alle bele ie Moderato-
rin der Events im Theatersaal unter Applaus die
Biihne betritt.
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an mag sich inzwischen fragen:
Was hat eine Cartoonserie denn
an sich, deren Pilotfolgen wie
vorher bereits erwihnt wie das
Einmaleins der Mérchenerzihler daherkom-
men? Warum baute sich um eine Serie, die an
Kinder gerichtet sein sollte um Spielzeuge zu
verkaufen, eine weltweite Fangemeinde auf,
grof} genug, um es als Popkulturphiinomen zu
bezeichnen und weshalb ist der GroBteil dieser
Fans nicht im Grundschulalter, sondern tiber-
wiegend im Alter zwischen 17 und 25 Jahren?

Ein Teil der Antwort diirfte sein, dass die
Serie nicht so ausschlieBlich an Kinder gerich-
tet ist, wie man vermuten kdnnte. Natiirlich
sind Kinder die Hauptzielgruppe, aber bereits
in der Entstehungsphase war es den Machern
sehr wichtig, dass die Serie auch auf Eltern
nicht abschreckend wirkt, so dass sich Mama
und Papa auch mal zusammen mit ihren Klei-
nen eine Folge ansehen kénnen, ohne sich
dabei zu langweilen oder zu genieren und viel-
leicht sogar etwas aus der Serie mitzunehmen.
Die Charaktere der Sendung wurden sehr sorg-
féltig konzipiert. Sie alle haben ihre Stérken,
aber auch Schwiichen. Insbesondere die sechs
Hauptcharaktere, in der Fangemeinde als
“Mane6™ bezeichnet, ergéinzen sich in dieser
Hinsicht und kénnen so gemeinsam Schwierig-
keiten iiberwinden, die sie alleine nicht bewiil-
tigen wiirden. Gleichzeitig aber wachsen die
Charaktere auch mit den Staffeln, entwickeln
sich weiter und machen Veriinderungen mit,
gute wie schlechte.

Ein weiterer Faktor ist die Animation an
sich, die schon von Anfang an sehr schén anzu-
sehen war und im Laufe der Zeit immer weiter
verbessert wurde. Wihrend im Vordergrund
der Serie die Haupthandlung lduft, ist auch im
Hintergrund immer viel los. Hintergrundcha-
raktere interagieren und reagieren auf ihre
Umwelt. Dieser Umstand bietet der Fange-
meinde sehr viel Stoff fiir eigene kreative Pro-
jekte und Analysen der Hintergrundhandlun-
gen. Diese unscheinbaren Momente sind oft
die Grundlage fiir Geschichten, die die Fans
selber schreiben. Viele davon sind von hohem
Niveau und kénnen durchaus Romanlidnge er-
reichen. Zu guter Letzt gibt es noch die Refe-
renzen in der Serie, die von den Machern
genau aus dem Grund eingebaut worden sind,
um den élteren Zuschauern etwas zu bieten. So
wurde beispielsweise das Finale der Doppel-
folge ,,Return of Harmony* aus der zweiten
Staffel der Serie erstaunlich genau dem Ende
des ersten Star Wars Films nachempfunden
was Schnitte, Musik und selbst den Abspann
angeht. In einer Szene, in der ein Festwagen
gebaut wird, lduft ein Instrumental, das sehr
stark an die Titelmusik der Serie ,,A-Team* er-
innert und der Episodentitel , Mmmystery on
the Friendship Express* ist eine Hommage an
den Film ,,Murder on the Orient Express™ aus
dem Jahre 1974.

Schlussendlich ist die Serie einfach sehr op-
timistisch und hoffnungsvoll; allen durchaus
ernsten Schwierigkeiten zum Trotz gibt es
immer ein Happy End, und keine Figur ist bis-
lang dauverhaft zu Schaden gekommen. Dem
Zuschauer wird ein positives Gefiihl vermittelt.
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Kann man hier von Realitéitsflucht sprechen?
Vielleicht ein bisschen. Wenn man sich aber
auf einer Veranstaltung wie der GalaCon um-
schaut, wird das Ganze sehr real. Die Fan-
gemeinde wirkt wie eine einzige, groBe Fa-
milie, und es ist den Fans egal, wer sich unter
sie mischt. Andere Fans werden willkommen
geheiBen, egal woher sie kommen oder wie
alt sie sind und bei Aulenstehenden, die
Fragen zur Veranstaltung haben, sind die Be-
sucher gerne bereit, diese zu beantworten.
Willkommen ist grundsétzlich jeder. Ein
Aspekt, auf Grund dessen die Szene auf Au-
Benstehende merkwiirdig bis fast schon un-
heimlich wirken kann ist der Umstand, dass
die Serie hauptsichlich fiir kleine Médchen
gemacht ist. Das Klischee, dass animierte
Unterhaltung grundsiitzlich fiir jiingeres Pub-
likum gedacht ist, ist recht bekannt, doch ani-
mierte Serien fiir eine weibliche Zielgruppe
werden meist noch mehr beldchelt und sogar
oft als niedere Unterhaltung abgetan. Es ist
jedoch egal, dass es sich hierbei um kleine
bunte animierte Ponys handelt, genauso wie
es keine Rolle spielt, dass die Zielgruppe
kleine Médchen sind. Die Serie ist clever,
witzig, es macht Spal} sie zu schauen und sie
ist ein solides Stiick Animation, das es
schaftt, mehrere Altersgruppen zu begeistern
und mit diesem Konzept wohl auch mit Cha-
rakteren einer anderen Spezies einen gewis-
sen Erfolg hitte. Jemand, der ein Faible fiir
Animation hat, kann hier durchaus etwas
finden fiir das man sich begeistern kann.

Animierte Serien fiir Kinder
miissen nicht unbedingt ein
niederes Niveau bedeuten

Die Erdffnungszeremonie hat soeben geendet.
Es wurden die wiederkehrenden Giste und die
die zum ersten Mal dabei sind, begriift, Infor-
mationen zur Veranstaltung im Allgemeinen ge-
geben und die Ehrengiiste des Wochenendes
vorgestellt. Hierzu gehéren Mitarbeiter der
Serie wie beispielsweise die originalen Syn-
chronsprecher oder der Musikproduzent, aber
auch Fans des Ganzen, die sich durch bestimm-
te Dinge wie Musik, Kunst oder Anderem, be-
zogen auf das Thema, einen Namen machten.
So ist dieses Mal unter Anderem auch die kom-
plette Belegschaft von der schon erwéhnten
Website ,,Equestria Daily* vor Ort.

MIT DER AUFFORDERUNG der Moderato-
rin, viel Spall zu haben, verlassen die Giste den
Saal, welcher jetzt fiir die ndchste Veranstaltung
darin vorbereitet wird.

Nun ist erst einmal Zeit, die Hindlerstiinde zu
begutachten. Auch wenn man nichts kauft, ist
einiges auf jeden Fall einen Blick wert. Die
Stinde zeigen einen weiteren Aspekt in der Fan-
gemeinde auf: die Kreativitit.

Hasbro selbst produziert nach wie vor haupt-
séchlich flir ein jiingeres Publikum — wirkliche
Sammlerstiicke machten sich da eine Zeitlang
eher rar, bis die Firma sich Dritthersteller ins
Boot holte und auch mit Fans Vertriige ab-
schloss, um besondere, speziell designte Figu-
ren limitiert zu produzieren. Trotz der Entwick-
lung, die hier passierte, findet man an den Ver-
kaufstischen neben offiziell lizensierten Produk-
ten auch Stinde, die voll sind mit der Hand-
werkskunst der Fans. Und da ist so gut wie alles
vorhanden, es gibt kaum etwas, das nicht ver-
fiigbar scheint. Von Kiinstlern, die hochwertige
Drucke ihrer selbstgezeichneten Bilder verkau-
fen, manchmal sogar die originalen Bilder wenn




Sehr begehrt auf der Galacon: Eigenkreationen von Fans fiir Fans, hergestellt in Handarbeit
mit sehr viel Liebe zum Detail. Preise im vierstelligen Bereich sind keine Seltenheit.

es denn traditionell gezeichnet wurde, bis hin
zu FigurengieBern, die aus selbst geformten
Gussformen Figuren herstellen oder sogar
Skulpturenhersteller, die die Figuren von Hand
fertigen und bei denen jede einzelne Skulptur
ein Unikat ist. Es gibt Holzbrettchen mit einge-
brannten Motiven, Stickereien, von Hand ge-
nihte Stofftiere die zum Teil tiber einen Meter
grof} sind, gravierte Glidser oder Trinkhrner,
T-Shirts mit eigens entworfenen Motiven und
und und. Die Liste des Machbaren scheint kein
Ende zu nehmen.

Viele dieser von Fans produzierten Dinge
sind von hervorragender Qualitit und laden
zum reinen Betrachten ein. Natiirlich hat das
auch seinen Preis, welcher wie bereits erwiihnt
in den vierstelligen Bereich riicken kann. Es
hingt dabei immer davon ab, wie viel Aufwand
in die Arbeit einflief3t, welche Materialien ver-
wendet werden (nicht selten Hochwertiges, wie
zum Beispiel Minky als Stoff fiir Pliischtiere)
und ob es sich um Unikate handelt oder nicht.

Eine Gussfigur, von der es mehrere geben
kann, kostet weniger als eine, die von Hand ge-
formt wurde und die es so nur einmal gibt. Die
Fans stellen sich auf diese Preise ein und besu-
chen so eine Veranstaltung entsprechend vor-
bereitet. Das heiBit jedoch nicht, dass alles was
man hier bekommt in solchen preislichen
Hohen schwebt. Es gibt auch Hindler, die

lizensierte Ware anbieten. Hier wiirde bei-
spielsweise eine Familie mit Kindern am
chesten flindig werden. Und auch die eigent-
liche Zielgruppe findet man ab und an unter
den ganzen Fans wieder.

Hasbro selbst duldet diese Entwicklung bis
zu einem gewissen Grad, genauso wie die
GalaCon geduldet wird, die nach wie vor
eine Veranstaltung ist, die von Fans fiir Fans
organisiert wird. Zwischen Hasbro und Fans
gab es zudem wie bereits erwihnt Zusam-
menarbeiten was Produkte angeht, wie zum
Beispiel die Initiative auf shapeways.com,
wo man von Fans entworfene Ponyfiguren

aus dem 3D-Drucker bekommen kann, was in
Zusammenarbeit mit dem Konzern lauft.

Einer der Blickfiinge auf der diesjihrigen Ga-
laCon war ein riesiges, handgenihtes Pliischtier
von Kénigin Chrysalis, eine der Antagonistin-
nen aus der Serie, angefertigt von Rira. Wie bei
vielen anderen ist dieser Name ein Kiinstlerna-
me und dient gleichzeitig als Identitit in der
Community. Von ihr hére ich ein paar personli-
che Erfahrungen, wie es ist, in dieser Fange-
meinde Handgemachtes herzustellen.

Geniht hat sie schon immer viel, zum Stoff-
tiere herstellen kam sie jedoch durch My Little
Pony. Das Nihen alleine verschlingt dabei gut




und gerne 18 bis 30 Stunden. Durch die Sticke-
reien kommen nochmals 6 bis 8 Stunden hinzu. |
Genauer kann man den Zeitrahmen nicht |
setzen, da viel davon abhiingt, wie komplex

das Gesamtwerk wird.

Vor allem die Form der Mihne spielt eine
Rolle. Auch Materialkosten sind ein Faktor;
fiir ein Stofftier mit einfarbiger Mihne fallen
gut und gerne schon 30€ an, wobei bei jeder
weiteren Farbe nochmals bis zu 14€ dazukom-
men. Ndhgarn und Stickgarn sind hierbei nicht
mit inbegriffen.

IHR BISHER EHRGEIZIGSTES Werk war
eine stehende .,Princess Luna®, die vom Huf
bis zur Spitze des Horns 1,60 Meter mal3.
Das Konzept und die Physik, die beriicksichtigt
werden musste, damit das Stofftier am Ende
wirklich auch stehen konnte, war hierbei ein
sehr grofler Aufwand, der zwei Monate
andauerte. Das Nihen selbst dauerte auch
nochmal solang.

Wihrend dieser ganzen Zeit arbeitete Rira
ausschlieSlich an diesem einen Projekt.
Nattirlich sind die Zahlenangaben hier nicht
allgemeingiiltig, sondern nur auf ihre Arbeit
bezogen. Jeder der solche Stofftiere herstellt,
handhabt es schlieBlich immer ein wenig
anders.

Jedoch bekommt man eine Vorstellung
davon, was flir ein Aufwand und wie viel
Miihe und Herzblut oft hinter diesen Handar-
beiten steckt.

Unter Umstdnden monatelange Planung und Arbeit, Materialien nur vom Feinsten und jede
Menge Liebe zum Detail, bis ein Fanprodukt fertig ist.
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Die Qualitdt der Werke kann
sich sehen lassen, seien es \ |
nun Stofftiere, Zeichnungen, '\
Gussfiguren oder Anderes.

Kdufer wissen dies zu schdit-

zen und sind dementsprechend

auch vorbereitet und bereit,

die entsprechenden Preise fiir

solch eine Qualitdit zu zahlen.




Angeboten die immer genutzt
werden kénnen wie Videospiele, Kartenspiele,
den Verkaufsstinden und natiirlich Fans, die
kaum ein Event besuchen und einfach nur mit

Gleichgesinnten die Zeit verbringen wollen
fortschreitet, kommt in den frithen Abendstun-
den eine Veriinderung in das Erscheinungsbild
der GalaCon.

ZWEI DER HAUPTEVENTS jedes Jahr sind
der Gala-Abend und die Gala-Party, wobei fiir
den Gala-Abend ein Dresscode vorgegeben ist.
Dieser ist recht locker gehalten und verlangt
von keinem, dass man sich nach allen Regeln
der Kunst herausputzt, jedoch nutzen dennoch
einige C die besondere Gelegenheit im
Jahr, um genau dies zu tun. So tauchen allméh-
lich immer mehr Leute in schicker Garderobe
auf, wihrend bis auf wenige Ausnahmen die
Héndler ihre Verkaufstische freirdumen und
und fiir diesen Tag den Verkauf beenden.
Einige bleiben jedoch tapfer an ihrem Stand,
bis das Forum am Schlosspark zumacht.

Dann endlich fillt der Sta uss zum Ball-
abend.

Von 20 Uhr an bis Mitternacht kann man
hier verschiedenen Séngern und Musikern bei
ihrer Live-Performance zusehen oder auch
selbst die Tanzfldche erobern.




anz anders geht es auf der Gala-
Party zu, welche sich ein paar
Schritte weiter in einem Saal

befindet, der vor Kurzem noch voll
bestuhlt war. Jetzt kommt einem bereits aus ein
wenig Entfernung ein wummernder Bass ent-
gegen. Im Inneren leuchten Stimmungsschein-
werfer durch das Halbdunkel, Knicklichter
flimmern und fliegen umher und die Menge
tobt und feuert die DJs an.

Es wird wild getanzt und sogar jemand im
Fursuit ist in der Menge. Richtig tanzen kann
man damit zwar nicht, aber wer schon mal das
Kopfstiick eines solchen Anzuges authatte und
weil}, wie enorm sich die Hitze darin staut,
muss dem schon ein wenig Respekt zollen. In
dem Raum ist es durch die allgemeine Action
sowieso sehr bald alles andere als frisch. Aber
das gehort eben dazu. Die GalaCon ist ein Er-
eignis das nur einmal im Jahr stattfindet und
die Fans wollen sie bis zur letzten Minute aus-
kosten. Ob sie nun in Diskoatmosphire in
einem Fursuit stecken oder nicht.

DURCH MEINEN Presseausweis erlebe ich
die Party zum ersten Mal aus einer flir mich
neuen Perspektive: Direkt von der Biihne aus.
Die Mischung aus der pumpenden Musik und
der Energie, die von den Partygingern und den
DJs ausgeht, ist schon fast greifbar. Irgend-
wann hat dies einen Punkt erreicht, ab dem es
mich einfach packt. Ich verstaue die Kamera
kurzzeitig hinter der Bithne und mische mich
in die Menge. Fiir eine Weile lasse ich mich

von dem bunten Treiben im Saal mitreiBen
und genieBe die Stimmung zusammen mit
allen Anderen.

NACH SEINER PERFORMANCE finde ich
in einem kleinen Bereich hinter der Biihne
den DJ JayB, der an diesem Abend bereits
zum zweiten Mal auf der GalaCon aufgelegt
hat und unter den deutschen Fans zu den Be-
kanntesten zihlt. So bekomme ich ein paar
Einblicke in das Musikerdasein in der Szene
der My Little Pony — Fans.

Seine Entscheidung, zu diesem Thema
Musik zu machen, wirkt im Nachhinein recht
unspektakuldr. Nachdem er merkte, dass in
der Serie auch Musik eine wichtige Rolle
spielt, suchte er aus Interesse im Internet, ob
es bereits Leute gibt, die dazu eigene Musik
machen — und er wurde recht schnell fiindig;
zur Szene gehdrt auch eine ganze Reihe von
Musikern. So legte er auch bald selbst los.

Doch fiir ihn stand das Conventionjahr
2015 im Vergleich zum Vorjahr unter einem
eher schlechten Stern. Er erklirt, dass dies
auch an dem Genre Trance liegt, dem die
meisten seiner Lieder zuzuordnen sind und
das unter Ponyfans nicht so beliebt zu sein
scheint wie zum Beispiel House oder Dubs-
tep. Im Internet ist es auch nicht leicht, Fuly
zu fassen. Das Videoportal Youtube wird zur
Zeit mit Remixes iiberschwemmt, die oft-
mals kaum ein bis zwei Stunden nach der
Veroffentlichung eines neuen offiziellen
Songs der Serie auftauchen. Durch die

Selbst Kostiime, die bei som-
merlichen Temperaturen
schonmal zur tragbaren Sauna
werden, halten die Besucher
nicht ab, zu tanzen.

Wichtig ist: viel trinken.

Geschwindigkeit, in der diese zu topaktuellen
Themen entstehen, féllt es daher manchmal
schwer, sich mit aufwiindig produzierten Versio-
nen, die ihre Produktionszeit brauchen, zu be-
haupten. Er méchte sich deswegen eher auf die
Karriere aullerhalb der Szene konzentrieren. Ob
er aber nie mehr auf einer Convention auflegt,
ist noch nicht gesagt. Das hiingt vor allem von
der Stimmung im kommenden Jahr ab. Als Gast
wiirde er jedoch nicht kommen wollen, auch
wenn er nach wie vor Fan ist.

Das Interview endet mit der Frage, ob es
denn Unterschiede in der Art der Auftritte gibt
wenn man auf einer Convention mit dem Thema
My Little Pony spielt oder auflegt. Das sei
schwer zu sagen, da die Veranstaltungen auf
denen er sonst bisher war, sich in ihrer Art doch
von einer Disco wie auf der GalaCon und Dis-
coauftritten allgemein unterscheiden. Bei einem
Rock/Pop-Konzert seien einfach mehr Leute da,
die sich durch Mitsingen oder Klatschen be-
merkbar machen kdnnen. Seiner Einschétzung
nach scheint das Publikum auf einer Convention
mehr Spal3 zu haben.
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it dem Ende der Musikevents

endet auch der erste Tag der

GalaCon und die Besucher

stromen Richtung Heim, Her-
berge oder Zeltplatz, um Energie fiir den
néichsten Tag zu tanken. SchlieBlich gibt es
auch an diesem noch einiges zu erleben.

Gleich zu Beginn steht eine Fragestunde

mit Ehrengéisten auf dem Programm, genauer
gesagt mit drei Synchronsprechern, die ein
paar Ponys in der originalen Vertonung der
Serie ihre Stimme leihen. Dabei werden
Fragen aus dem Publikum gestellt, nachdem
sie von den Helfern abgesegnet wurden und
so kommen die Fans mit denen ins Gesprich,
die hinter den Charakteren stehen, die hier so
viele ins Herz geschlossen haben. Diese
Fragerunden, Panel genannt, sind sehr beliebt
und so stehen auch jetzt wieder eine Menge
Leute vor den Toren des Theatersaals, der
abermals gut geflillt ist.

NACH DEM EINLASS und nachdem alle
Platz genommen haben geht das eigentliche
Fragen los. Ein Mancher ist vielleicht etwas
nervs, vor so vielen Leuten ans Mikrofon
zu kommen und seine Frage zu stellen.

Die Ehrengiste sind jedoch sehr freundlich
und geben mit Ausnahme des einen oder
anderen Scherzes doch sachgemifie
Antworten. Es wird viel gelacht, die Stim-
mung ist positiv und fuir die Zuschauer ist es
immer wieder interessant zu horen, wie es
hinter den Kulissen der Produktion denn so

vonstatten geht. Ab und an lassen die Spre-
cher auch einen oder zwei Sitze in der
Stimme des oder der Charaktere vom Stapel,
die sie synchronisieren. Die stimmliche Viel-
falt, die hier gezeigt wird, kann schon beein-
drucken.

So spricht Tabitha St. Germain beispiels-
weise die beiden Ponys Princess Luna und
Granny Smith (und noch einige mehr), deren
Stimmen sich kaum unterschiedlicher anhé-
ren kdnnten.

SchlieBlich gibt die Moderatorin, die auch
am zweiten Tag tapfer ihr Programm durch-
zieht, ein Zeichen um zu signalisieren, dass
sich aufgrund der Zeit keine weiteren Fans
fiir Fragen anstellen sollen und so kommt
das Panel mit den Synchronsprechern zu
seinem Ende. Natiirlich nicht, ohne dass
die Drei mit einem ordentlichen Applaus
verabschiedet werden.

in zweites Panel mit Serienmitar-
beiten, diesmal aus der Abteilung
der Animation, findet erst ein paar
Stunden spéter am Nachmittag
statt. Ich nutze die Zeit, um mich an den
Orten umzuschauen flir die ich bislang
noch nicht die Zeit gefunden hatte.

IM RAUM FUR Videospiele ist von Konso-
len, die heutzutage als Retro gelten bis zum
neuesten technischen Schnickschnack alles
vorhanden, was das Spielerherz begehrt. Hier

son und Jocelan Thiessen
gewdhren Einblicke hinter die
Kulissen des Animationspro-
zesses einer modernen Car-
toon-Serie. Zwischen Infor-
mationen fdllt auch die eine
oder andere witzige Anekdote.
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werde ich erneut Zeuge von der Kreativitit der
Fans.

In einer Demoversion von PonyvilleVR
kommt es mir mithilfe der vom Spiel unterstiit-
zen Brille Oculus Rift (ein ziemlich klobiges

Teil aufgrund all der Technik) fast schon so vor

als wiirde ich wirklich durch das beschauliche
Ortchen Ponyville mit all seinen Ponyeinwoh-
nern laufen. Die Brille zeigt dabei jedem Auge
ein anderes Bild und dank des Bewegungssen-
sors schaue und gehe ich fiir eine Weile tat-
séchlich durch eine dreidimensionale, das
Blickfeld fiillende Version von Equestria.

u der Frage, wie die GalaCon tiber

haupt erst entstehen konnte und

nach wie vor ein Ereignis ist, das

von Fans flir Fans organisiert wird
und was damit so alles in Verbindung steht,
konnte mir der diesjidhrige Chef des Events,
Christoph Friedrich, ein paar Antworten geben.
In der Fanszene kennt man ihn jedoch, wie so
viele andere auch, unter einem Internetnamen:
Saij.

Der Beginn des Ganzen war der Entschluss
zu einem Verein, dem Bronies e. V., der zu
Beginn dafiir gegriindet wurde, um die Treffen
fiir Fans in der Region zu vereinfachen. Durch
ihn wurde auch erst die rechtliche Grundlage
geschaffen, etwas wie eine Convention planen
und veranstalten zu kdnnen. Die erste GalaCon
entstand sozusagen als Antwort auf die Brony-
Con in den USA, eine der ersten Fanveranstal-
tungen zum Thema. Da die Flugtickets nicht

Gabriel Brown, unter den Fans besser bekannt als Black
GryphOn und Tabitha St. Germain plaudern wahrend ihrer
Fragestunde ein wenig aus dem Ndhkdstchen

billig sind, wollten die Mitglieder des damals
einzigen Vereins dieser Art eine Alternative
schaffen und dachten sich zudem, ,,Was die
kénnen, kénnen wir auch™.

DAS WAR DIE Geburtsstunde der GalaCon,
damals noch unter dem Namen ,,Gala Con -
The Grand Galloping Gala®.

Natiirlich hatte man sich hierbei einiges vor-
genommen.

Die grofleren Herausforderungen bei so
einem Event sind vor allem die Finanzen und
das Risiko zu kalkulieren, aber auch Ehren-
giiste dafiir zu gewinnen.

Generell ist jedoch alles eine Herausforde-
rung bei Events dieser GréBenordnung, auch
wenn sich nach einer Weile vielleicht eine
gewisse Erfahrung und Routine aufbaut.
Doch trotz allen organisatorischen Aufwéin-
den und Besprechungen sowie Diskussionen,
die nicht immer ein Grund zur Freude sind,
ist es jedes Mal ein groBartiger Moment,
wenn am Ende das alles zusammenkommt
und die Besucher den Veranstaltungsort end-
lich betreten.

Die Begeisterung, welche dieser Aufwand
bei anderen Fans auslost, gehort zu den be-
sonders schonen Erfahrungen, eine Conventi-
on zu planen. Im Vergleich zur BronyCon in
Amerika, die mit ihren Besucherzahlen auf
Platz Eins steht, kontinuierlich gréBer wird
und dieses Jahr rund 10.000 Giiste hatte, gibt
es fur die GalaCon jedoch keine Pline, sie
gréBer werden zu lassen als sie es derzeit ist.
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AbschlieBend kam noch zur Sprache, wie
Hasbro selbst als Rechtsinhaber der Marke My
Little Pony zu der Convention steht. Deren Po-
sition ist eher neutral und das Event wird tole-

riert. Es ist
jedoch logisch,
dass es dafiir
gewisse
Auflagen gibt,
wie zum
Beispiel dass
es familien-
freundlich
bleiben muss.

WURDEN diese
Auflagen nicht
penibel einge-
halten, kénnte
dies zu einem
Einschreiten
von Seiten
Hasbros fiihren,
was wiederum
Auswirkungen
auf die Veran-
staltung hitte.
Durch das
Event wird
schliefilich auch
die Marke
mitreprésentiert

Die Begeiste-
rung zu sehen,
die die eigene
Aufopferung
bei anderen
Fans auslost,
gehort mit zu
den schonsten
Erfahrungen,
eine Conventi-
on zu
organisieren,
auch wenn der
Weg dahin
nicht immer
leicht ist.

und weder Hasbro noch die Fangemeinde wiin-
schen sich eine negative Presse.



as letzte groBe Event auf jeder

GalaCon ist die Charity-Auktion,

Wohltitige Auktionen haben allge-

mein eine grofie Bedeutung in
dieser Szene. Sie finden auf einigen kleineren
sowie grofieren Conventions statt und nicht nur
withrend der GalaCon.

DIE GRUPPE HINTER dieser Bewegung,
Bronies For Good, ist zudem laufend damit be-
schiftigt, weitere Projekte ins Leben zu rufen.
Zwei Leute dieser Gruppe haben auf der Con-
vention einen Infostand, an dem man sich tiber
diese Projekte informieren kann und gegen
kleinere Spenden das eine oder andere Mit-
bringsel bekommt.

Zum Start der Auktion kommen die beiden
auch noch mal auf die Bithne des Theatersaals
um dariiber zu berichten was sie tun und wohin
das Erlos der Auktion flieflen wird. Dieses Jahr
geht der Betrag an die “Against Malaria Foun-
dation”.

Und dann, nach einer kurzen Erkldrung zum
Ablauf der Auktion, bei der auf Grund der Zahl
der zu versteigernden Objekte eine gewisse
Eile geboten ist, beginnt der Trubel. Ein durch-
aus berechtigter Begriff fiir das Geschehen.
Genauso wie fiir einige Dinge an den Tischen
der Hiindler haben manche Leute lange im
Voraus daftir gespart.

Und das ist auch angebracht, denn wie schon
die erste Auktion von 2012 zeigte, werfen
einige Fans mit Geld nur so um sich,
wenn es um den guten Zweck geht.

Die Dinge die man hier bekommt, kénnen
sich aber auch sehen lassen. Eine Fender Gi-
tarre mit Unterschriften aller Ehrengéste ist
dabei, wie auch Sachen die von Mitarbeitern

der Serie unterzeichnet wurden, die nicht vor

Ort sind. Zwei Flaschen Fanta, ein Dauergag
in der Versteigerung, bringen 400€ ein. Eine
Flagge der GalaCon, die das Gebéude von
aullen zierte, geht fiir 800€ an einen neuen
Besitzer, ebenso der Hut der Moderatorin fiir
denselben Preis.

Das griBte Gebot erhilt ein Banner mit zwei
Maskottchen der Veranstaltung, unterschrieben
von allen Helfern. 2.500€ gibt es fuir das gute
Stiick — bisheriger Rekord an Betrag fiir ein ein-
zelnes Objekt in der Geschichte der Conventi-
on.

Der komplette Erlds, zusitzlich aufgestockt
von einem Héndlerstand welcher die komplet-
ten Einnahmen spendet, summiert sich am Ende
auf rund 20.000€ - ebenfalls ein neuer Rekord,
auch im Gesamterlds.




Mit dem Ende der Auktion ist nun auch der
letzte Punkt im Programm gekommen, die Ab-
schiedszeremonie. Zuerst einmal kommen alle
Helfer auf die Biihne, jeder im Saal erhebt sich
von seinen Sitzen und es gibt donnernden Ap-
plaus. Der Vereinschef und der Chef der Gala-
Con geben sich ebenfalls die Ehre. Letzterer
hat nach diesen zwei Tagen kaum noch
Stimme, aber das hilt ihn nicht davon ab, ein
paar Stofttiere in die Menge zu schleudern —
oder den ,,Earth Ponies das Fliegen beizubrin-
gen”, wie er es bezeichnet.

Von weiter hinten aus den Ringen fliegt auf
einmal eine Menge Ballons tiber die Menge,
die hin und her geworfen werden. Der Vereins-
chef sagt noch ein paar Worte und dann werden
die Besucher gebeten, das Gebiude jetzt zu
riumen, da es bereits am selben Tag wieder
leer zu sein hat. Aber auch wenn die GalaCon
vorbei ist, das Feiern hat fiir die Fans noch
lange nicht aufgehért.

Eine Weile noch bleiben einige auf dem Vor-
platz, bis sich der Trupp dann in Bewegung
setzt und zum Irish Pub in Ludwigsburg
stromt, der auch schon aus den Vorjahren als
Ort zum Ausklingen etabliert ist. Innerhalb
kurzer Zeit sind dort so viele Fans vor Ort,
dass innen alles voll ist und die Stiihle auflen
auch nicht mehr ausreichen. Ein Cosplayer, der
den bdsen Konig Sombra gegeben hat, steckt
immer noch in der Rolle und wird von seinen
Schergen, die allerdings genau wie er keine
Kostiime mehr haben, auf dem Platz vor dem
Pub herumgetragen. Er hat eine Krone vom
Burger King auf. Es wird viel geredet und ge-
lacht, immer wieder bilden sich spontane
Chore bei denen ich oftmals einsteige. Leute
treffen sich, die einander seit {iber einem Jahr
nicht mehr gesehen haben, genielen die Zeit
und schmieden bereits Pline fiir das ndchste
Mal.

DENN WIE ES bei der Verabschiedung schon
hieB3: Es ist kein ,,Tschiiss™, es ist ein ,,Auf
Wiedersehen*. Bis zum niichsten Jahr eben,

wenn der ganze Trubel erneut losgeht und Lud-
wigsburg von Ponyfans erobert wird.

Text und Bilder: Peter Kreutzer

Mit Freundlicher Unterstiitzung von:

GalaCon: galacon.eu

P ittt il B A
JayB: jaybmusic.net
Rira: riracreations.deviantart.com
Bronies e.V.: bronies-ev.de

Weitere Links

bronies.de - grifBte deutsche Community
equestriadaily.com - weltweite Newsseite
broniesforgood.org - Bronies For Good



